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КЕЙСЫ И СЦЕНАРИИ 
ДЛЯ ОРГАНИЗАЦИИ ОБУЧЕНИЯ В ИГРОВОЙ ФОРМЕ 

СОВЕРШЕНСТВОВАНИЕ КОМПЕТЕНЦИЙ  
ПЕДАГОГИЧЕСКИХ РАБОТНИКОВ  
И УПРАВЛЕНЧЕСКИХ КАДРОВ  
В ОБЛАСТИ ЦИФРОВОЙ ГРАМОТНОСТИ  
И ИНФОРМАЦИОННОЙ БЕЗОПАСНОСТИ  
ДЕТЕЙ В СЕТИ «ИНТЕРНЕТ»  

2 – 16 УЧАСТНИКОВ 

10 – 90 МИНУТ 

БОЛЕЕ 140 ЭЛЕМЕНТОВ 

ВОЗРАСТ УЧАСТНИКОВ 



Методическая ценность 

о системе и закономерностях 
возникновения угроз разного вида, 
разной сложности и правил адекватного 
реагирования на них 

поведения педагога, педколлектива, 
администрации ОУ осваиваются  
в процессе игры при возникновении той 
или иной угрозы 

как метод развития коммуникативной 
компетенции участников и форма взаимо-
действия способствует активному использованию 
речевых навыков, повышению культуры речи, 
мотивации и познавательной активности  
не только во время игры, но и по её окончании 

игра развивает их, так как способствует 
возникновению и признанию лидером того, 
кто глубоко владеет материалом или 
обладает организационными навыками  
по итогам прежнего игрового опыта 

Ценность приобретенных знаний  

Стратегия и тактика 

Мозговой штурм  

Лидерские качества участников 
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Главная методическая особенность 
дидактической интерактивной 
педагогической игры  

необходимость в рамках дидактической модели прийти  
к совместному командному решению на основе анализа 
ситуационных задач, аргументированных рассуждений  
о возможных решениях и выводов 

взаимодействие и сотрудничество 

29 





ccto@apkpro.ru +7 (495) 696-26-17 (доб. 7300) 










