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Одним из основных требований модернизации образования, внедрения ФАОП ДО и ФГОС ДО является широкое использование информационных технологий в обучении, в том числе и в коррекционном. 
Преимуществом использования ИКТ в работе с дошкольниками с нарушениями зрения, на мой взгляд, является:
· визуализация абстрактной информации и динамических процессов;
· активизация полисенсорного воздействия, т.е. включение сохранных анализаторов, что даёт возможность создания эффективных компенсаторных механизмов, к тому же объединение звуковых и анимационных эффектов позволяет  комплексно увеличить объём получаемой информации; 
· ИКТ позволяет демонстрировать большее количество нужных изображений без лишней суеты, что обычно сопровождает выставление и закрепление картинок на доске, наборном полотне, фланелеграфе;
· формирование специфических зрительно-моторных координаций;
· восприятие изображений с большого экрана способствует активизации зрительных функций, глазомерных возможностей детей.
Для детей с нарушениями зрения компьютерные технологии являются уникальным средством, способным обеспечить взаимодействие и общение с окружающим миром, позволяющим приспособить процесс коррекционно-развивающей работы к индивидуальным особенностям ребёнка и темпам усвоения им материала. 
Проблема развития познавательной активности дошкольников –  одна из самых актуальных в детской психологии, поскольку взаимодействие человека с окружающим миром возможно благодаря его активности и деятельности, а ещё и потому, что активность является непременной предпосылкой формирования умственных качеств личности, её самостоятельности и инициативности. И поэтому очень важно формировать у дошкольников не отдельные фрагментарные «облегчённые» знания об окружающем, а вполне достоверные элементарные системы представлений о различных свойствах и отношениях предметов и явлений. Дошкольникам свойственна любознательность, как к предметам ближайшего окружения, так и к предметам малодоступным для непосредственного восприятия, поэтому закрепление, уточнение материала через демонстрацию на экране существенно расширяет круг представлений на представленную тему и вызывает огромный интерес. 
В процессе ознакомления дошкольников  с техникой решаются важные задачи. Во-первых, это вооружение системой элементарных знаний о современной технике, развитие технического кругозора, зрительного восприятия и зрительной памяти; во-вторых,  это воспитание интереса к технике и уважения к труду взрослых, развитие элементов экономического мышления, понимания трудовых процессов и их последовательности; в-третьих, это психологическая и практическая подготовка детей к труду (воспитание стремления помогать старшим, воспитание социально активной личности).
Современность интерактивных игр на заданную тематику заключается в том, что их использование позволяет в занимательной, игровой и интерактивной (новой и чрезвычайно интересной для детей) форме развивать логическое мышление (анализ, синтез, сравнение, обобщение), слуховое и зрительное восприятие на материале загадок о транспорте. Предложенные игровые задания предполагают рефлексию и самооценку, что способствует развитию у детей слухового и зрительного внимания, воспитывает желание быть внимательными и старательными. 
Актуальность авторских интерактивных игр из данной серии  заключается в широком использовании интерактивных коммуникационных технологий, нестандартных форм и методов обучения.
Яркие красочные картинки, изображённые на хорошем контрасте, в чётком контуре, с характерными информативными признаками объектов (цвет, форма, величина) неизменно привлекают внимание, вызывают желание получше рассмотреть, назвать, запомнить, действовать. Именно выделение информативных признаков объектов при опознании способствует развитию операционной стороны зрительного восприятия.  
Анимационные эффекты появления, исчезновения в звуковом сопровождении развивают фиксацию взора – процесса сосредоточения именно на определённом объекте, необходимом в данный момент; наблюдение за движущимися объектами способствует развитию периферического зрения; восприятие с большого экрана развивает поле взора и поле зрения; игровая ситуация способствует развитию процесса локализации (быстроты реакции при узнавании и выделении объекта из множества по заданным признакам); игра со знакомым материалом способствует развитию таких важных свойств зрительного восприятия, как апперцепция и антиципация; овладение компьютерной «мышкой» в индивидуальной работе способствует формированию специфических зрительно-моторных координаций. 
Следует подчеркнуть, что ИКТ в коррекционно-развивающей работе позволяют эффективно дополнить традиционные средства обучения.
Важно отметить, что для детей с нарушенным зрением большое значение имеет психологический фактор, который включает формирование мотивационной потребности видеть лучше, узнавать больше.
Цели интерактивных игр из серии «Транспорт»: формирование реалистичных представлений о разном транспорте и его пользе в современном мире; дифференциация понятий; развитие точности и полноты зрительного восприятия; активизация зрительных функций; воспитание интереса к технике и к труду взрослых; стимуляция сообразительности и активности.  
Основные задачи:
· расширять, уточнять, закреплять представления детей о разных видах транспорта;
· развивать способность дифференцировать транспорт, как по назначению, так и по месту передвижения: 
· формировать умение выделять информативные признаки объекта (разного транспорта): его качества и свойства  в тексте загадки;
· активизировать  слуховое и зрительное восприятие в процессе слушания загадок, звуковых фрагментов и рассматривания картинок-отгадок;
· развивать зрительные функции в процессе восприятия детьми визуальной информации;
· развивать сообразительность и активность в процессе отгадывания загадок Знайки и мастера Самоделкина и определения ключевого слова кроссворда (в интерактивных кроссвордах);
· способствовать развитию навыка чтения, кто умеет читать, и узнавания знакомых букв, кто учится читать;
· воспитывать интерес к технике, уважение к труду взрослых, желание узнавать новое.
Интерактивные игры из данной серии предназначены для детей 6-7 лет с нарушениями зрения, а также для детей 6-7 лет без ОВЗ. 
Глубина и характер поражений зрительного анализатора ребёнка сказываются на развитии всей сенсорной системы, определяют ведущий путь познания окружающего мира, точность и полноту восприятия образов внешнего мира. Врождённые и приобретённые нарушения зрения относятся к первичным соматическим дефектам. Эти аномалии вызывают вторичные функциональные отклонения (сужение поля зрения, снижение остроты зрения и др.), которые отрицательно сказываются на развитии ряда психических процессов: ощущениях, восприятии, представлениях и т.д. То есть вторичные дефекты представляют собой цепь отклонений, где один функциональный дефект влечёт за собой другой, что приводит к нарушениям психических процессов. 
Недоразвитие зрительных функций отрицательно сказывается на развитии зрительного восприятия, которое представляет собой сложную системную деятельность, включающую сенсорную обработку визуальной информации, её оценку, интерпретацию и категоризацию. При нарушениях зрения страдает объём, скорость, переработка информации, идущей от поражённого органа, т.е.   зрительного анализатора.
У ребёнка с нарушением зрения сужен уровень представлений об окружающем, часто присутствует «вербализм»; затруднено формирование предметно-практических действий по подражанию, страдает мимика и пантомимика; затруднена пространственная ориентировка, и, как правило, имеется физическая ослабленность.  
Нарушения зрения неоднозначно влияют на отдельные структурные компоненты личности, их компенсация рассматривается как процесс перестройки психики и адаптации к новым условиям жизни.
Как было сказано выше, одной из особенностей развития детей с нарушением зрения является обеднённость чувственного опыта, обусловленного зрительной депривацией. Поэтому для детей с нарушением зрения формирование реалистичных представлений об окружающем мире имеет огромное значение, так как позволяет успешно адаптироваться к реальным условиям и социализироваться в общество. 
В данную серию «Транспорт» входят следующие  авторские интерактивные игры: «Пассажирский транспорт», «Грузовой транспорт», «Специальный транспорт», «Какой бывает специальный транспорт?», «Транспорт», «Гужевой транспорт».
Интерактивные игры данной серии представлены в виде презентаций, выполненных в программе PowerPoint 2010, составлены с использованием триггеров, анимационных эффектов, медиаобъектов.
Для эффективного использования ИКТ в коррекционно-развивающей работе должны быть созданы соответствующие условия. Работа на компьютере строится на основе требований СанПин (соответственно возрасту). Кроме того, качественная демонстрация интерактивных ресурсов невозможна без технического и программного обеспечения. 
В создании авторских компьютерных игр, как логично утверждать, эффективно используются игровые технологии. Дидактическая игра является ценным средством воспитания умственной активности детей, она активизирует психические процессы, вызывает живой интерес к процессу познания. В ней дети охотно тренируют свои силы, развивают способности и умения. Она позволяет сделать любой учебный материал увлекательным, вызывает у детей глубокое удовлетворение, создаёт радостное настроение, облегчает процесс усвоения знаний. 
Большое место в интерактивных играх отводится загадкам, в содержании которых включены информативные признаки знакомых и объектов (разного транспорта). Разгадывание загадок развивает способность к анализу, обобщению, формированию способности делать выводы, умозаключения.
 Загадка указывает на особые признаки и свойства, которые присущи только загадываемому объекту. Эта особенность загадки вводит ребёнка в размышления о связях между явлениями и предметами окружающего мира, а также об особенностях каждого предмета и явления.
В каждой интерактивной игре из данной серии детей встречает или мастер Самоделкин, или Знайка из Цветочного города, которые вначале приветствуют детей, предлагают поиграть, знакомят с правилами, а в конце хвалят детей за внимание, сообразительность, умения и выражают надежду на то, что дети, когда вырастут, будут осваивать разную технику: будут на ней работать и приносить пользу (перевозить пассажиров и разные грузы, спешить на помощь в экстремальных ситуациях) или путешествовать. Каждая новая встреча с героями всегда вызывает у детей интерес, чувство удовлетворения, радости, как от встречи с хорошими друзьями.
Интерактивные игры данной серии универсальны, так как их можно применять на разных видах коррекционно-развивающих и общеобразовательных занятий при изучении тем «Транспорт», «Стройка»; на мероприятиях по реализации творческих, практико-ориентированных проектов (например, «Путешествие вокруг света», «Машины, которые спешат на помощь», «Зачем нужен транспорт?» «Что нам стоит дом построить?», «Правила движения не для нарушения!» и др.); в предварительной работе к НОД; в процессе обучения игровой, продуктивной, исследовательской, коммуникативной деятельности и, наконец, в процессе взаимодействия с родителями. К каждой игре составлена подробная Пояснительная записка. 
Результаты итогового тифлопедагогического обследования показывают, что уровень сформированности реалистичных представлений о разных видах транспорта благодаря включению интерактивных игр на заданную тематику значительно повышается у всех детей с нарушениями зрения. Наблюдается  большой интерес и к загадкам, т.к. дети начинают сами придумывать загадки. Кроме того, у детей растёт желание больше узнавать о транспорте и о людях, которые работают на транспорте, проявляют интерес к литературе. Многие начинают мечтать, как они будут работать и путешествовать на разном транспорте
Как показывает практика, использование интерактивных игр в коррекционно-развивающей работе способствует более прочному и осмысленному усвоению предметных представлений у детей с нарушениями зрения, расширению, закреплению, уточнению знаний, развивает полноту и точность зрительного восприятия, развивает логическое мышление, речь, познавательную активность, мотивационную готовность видеть лучше, узнавать больше. 
Поиграйте, и вам понравится! 
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